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C O M M E N T  R E N D R E  S Y M PAT H I Q U E  U N E  
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< U N E  I N D U S T R I E  E T  D E S  M É T I E R S … >



<…AUTOUR DU CODE>

À LA DECOUVERTE 
DE LA 

PROGRAMMATION



www.simplon.co



Intégrer par le jeu, des raisonnements et des 

notions théoriques qui sont convergents avec le 

soc le commun (“ l i re , écr i re , compter” , 

mathématiques, physique, logique…) 

!
S’approprier les nouvelles technologies et donc le 

potentiel de la révolution numérique en 

complément des enseignements scolaires 

classiques 

!
Maîtriser un nouveau langage, vivant et 

in ternat iona l qu i permette de créer et 

d’augmenter son pouvoir d’agir sur son 

environnement 

!
M A N I F E S T E  www.kidscodingclub.com

< P O U R Q U O I  L E  C O D E  ? >

http://www.kidscodingclub.com


< P O U R Q U O I  ? >
!

!

!

Pour leur permettre de maîtriser l’environnement numérique 
et sortir de la position de consommateur 
!
Pour leur apprendre à construire une réflexion par résolution 
de problèmes 
!
Parce que les connaissances informatiques, qu’elles soient 
liées à la programmation, la robotique et les objets connectés 
permettent à nos enfants de mieux maîtriser et comprendre 
leur environnement, d’acquérir une pensée critique face aux 
outils numériques et ainsi mieux se projeter dans un futur de 
plus en plus complexe et interconnecté. 
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< L I E N S  U T I L E S >

http://jecode.org
http://www.capdigital.com/retour-decodez-le-code/
http://www.code.org/learn
http://www.codecademy.com/hour-of-code/iphone
http://www.codecademy.com/?locale_code=fr
http://www.lego.com/fr-fr/mindstorms/?domainredir=mindstorms.lego.com
http://scratch.mit.edu/
http://magicmakers.fr/blog/
http://kidscodingclub.org/
http://binaire.blog.lemonde.fr/
http://www.informationisbeautiful.net/visualizations/million-lines-of-code/
https://www.google.com/edu/computational-thinking/
mailto:jfgervais@gmail.com


< E N  S A V O I R  P L U S >

https://www.dropbox.com/s/psxnho4oend57e8/Capture
%20d%27%C3%A9cran%202014-05-26%2016.01.16.png



< E N  S A V O I R  P L U S >

https://www.dropbox.com/s/psxnho4oend57e8/Capture
%20d%27%C3%A9cran%202014-05-26%2016.01.16.png



< E N  S A V O I R  P L U S >

https://www.dropbox.com/s/psxnho4oend57e8/Capture
%20d%27%C3%A9cran%202014-05-26%2016.01.16.png



< E N  S A V O I R  P L U S >


